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Descripcion

Para la obtencion del titulo, al finalizar los estudios de la Carrera en
Artes Visuales, el alumno debera entregar un proyecto obligatorio

de nivel profesional compuesto por los siguientes subproyectos:

« Aplicacién Web
« DVD Interactivo

Las tematicas no tienen por qué coincidir en ambos trabajos.
Ademas, no han de ser exclusivamente personales o corporativos,
sino que podran responder a tematicas que proceden de encargos de

terceros.

El trabajo derivado del desarrollo del proyecto debera realizarse hasta
la finalizacion oficial del curso en el horario de clase dentro de las
instalaciones del centro. Este requisito es imprescindible para la

correcta supervision del proyecto por parte de los tutores.

Aceptacion de los proyectos

Previo al inicio del trabajo habra que entregar un briefing informativo

sobre el mismo a los tutores para su estudio y aprobacién, sin lo que
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no se podra comenzar el desarrollo. La extensidon de dicho documento

no ha de superar 4 paginas en total.

Debera ser presentado antes del 6 de junio de 2008 y contendra al

menos:

- Datos generales: hombre, apellidos, datos de contacto
- Sitio web y DVD: titulo, descripcién, datos del cliente (si lo

hubiere), disefio preliminar de navegacién

Plazo maximo de entrega

30 de junio de 2008

Requisitos minimos de proyectos
Aplicacion web
- Tecnologias:

- Contenido estatico: HTML

- Contenido dinamico: PHP 5

- Estilos: CSS

- Gestion de Bases de Datos: MySQL

- Contenidos multimedia: Shockwave Flash y FLV

-  Software obligatorio: Adobe Dreamweaver CS3 y Adobe
Flash CS3

+ Niveles de navegacion: profundidad de al menos tres niveles
en alguno de sus apartados

+ Niveles de accesibilidad: administrador, usuario registrado e
invitado

+ Niveles de seguridad: acceso restringido por niveles de

usuario.
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Modo de entrega: la aplicacion web se deberd entregar en
formato CD con los ficheros fuente junto al script en SQL de la
Base de Datos. Ademas, el sitio deberd ser colgado en el

hosting asignado en alumnosartesvisuales.org

DVD Interactivo

Material: el video digital debe ser original del alumno o del
cliente.

Formato de imagen: a eleccion del alumno entre 4:3 y/o 16:9
estable a lo largo de toda la reproduccion.

Audio: Debe disponer de un correcto disefio de audio principal
y de fondo.

Recursos imprescindibles:

- Menu principal

- Menu de seleccion de escenas

- Menu de seleccién de idioma, al menos espafiol e inglés
- Presentacién de diapositivas automatizada

- Subtitulos con informacidon adicional en ambos idiomas

- Mdltiples lineas de tiempo
Software:

- Adobe Encore CS3

- Adobe After Effects CS3
- Adobe Premiere CS3

- Adobe Photoshop CS3

Modo de entrega: se harda entrega de un disco DVD
reproducible en PC y DVD de sobremesa, finalizado y hombrado
correctamente. Dentro del mismo, se incluird como informacién
adicional la carpeta del proyecto. En el caso de problemas de

almacenamiento se entregaran tantos discos adicionales como
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sea necesario para la entrega de la totalidad de los archivos

fuente.

Material adicional obligatorio de ambos proyectos

Se deberd entregar un documento con los siguientes apartados:

- Datos del alumno

- Datos del cliente

- Vision General del Proyecto

- Planificacidon: esquema, navegacién, calendario,...
- Justificacion de las decisiones

- Analisis de la adecuacion al cliente

- Desarrollo de las fases del proyecto

- Herramientas utilizadas

- Conclusiones

Aspectos adicionales a valorar

Una vez cumplidos los requisitos previamente definidos se tendran en

cuenta los siguientes puntos:

- Correcta distribucion y jerarquia de las carpetas del material de
los proyectos.

- Aplicacién apropiada de los conceptos propios del disefio en
cuanto a composicion, tipografia, maquetacion, contenidos,...

- Presentacidn fisica de los soportes de los proyectos.

- Navegabilidad, Accesibilidad, Usabilidad y Reutilizacion de
recursos.

- Innovacién y ampliacion respecto a los trabajos y ejercicios
realizados con anterioridad.

- Calidad comunicativa. Buena distribucién, amplio y racional uso
de los contenidos. Calidad de los medios. Acabado profesional
distribuible.

Normativa de Entrega de Proyecto de Segundo — Carrera en Artes Visuales 4



Instituto de Artes Visuales

- Claridad de codigo: limpieza, tabulacidn y comentarios.

- Representatividad y correcta denominacion de los recursos
(carpetas, ficheros, funciones, variables, secciones,...)

- Creatividad.

- Adaptacion de la aplicacion web a distintos dispositivos de

visualizacion (pda, moviles,...)

CONTACTO TUTORES

Alberto Corpas Martos - alberto@artesvisuales.com

Francisco Font Sanchez - francisco@artesvisuales.com
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